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VARIABLES
h EST_DU_TYPE NOMBRE
X0 EST_DU_TYPE NOMBRE
y® EST_DU_TYPE NOMBRE
X1 EST_DU_TYPE NOMBRE
y1l EST_DU_TYPE NOMBRE
DEBUT_ALGORITHME
X0 PREND_LA_VALEUR 0
y® PREND_LA_VALEUR 1
h PREND_LA VALEUR 0.01
//Trace en rouge les segments sur [1 ; 3]
TANT_QUE (x8<3) FAIRE
DEBUT_TANT_QUE
X1 PREND_LA_VALEUR x0+h
y1 PREND_LA_VALEUR y@*(1+h)
TRACER_SEGMENT (x0,y0)->(x1,y1)
X0 PREND_LA_VALEUR x1
yO PREND_LA_VALEUR y1
FIN_TANT_QUE
X0 PREND_LA_VALEUR ©
yO0 PREND_LA_VALEUR 1
h PREND_LA_VALEUR -0.01
//Trace en bleu les segments sur [-5;0]
TANT_QUE (x0>-5) FAIRE
DEBUT_TANT_QUE
X1 PREND_LA_VALEUR x0+h
y1 PREND_LA_VALEUR y@*(1+h)
TRACER_SEGMENT (x0,y0)->(x1,y1)
X0 PREND_LA_VALEUR x1
yO PREND_LA_VALEUR y1
FIN_TANT_QUE
FIN_ALGORITHME




***Algorithme lancé***
***Algorithme terminé***

Généré par AlgoBox



